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チーム紹介  

独りチームです。 

テスコンへの参加は６年目で、ここで作成した成果物を元にコミックマーケットにてテスト設計の解説本を頒布

しています。主にテスト設計の新しいネタを求めてテスコンに参加しています。 

 

コンセプト  

自分の持つテスト設計ノウハウの可視化です。 

私にとっての真のステークホルダはコミックマーケット等のイベントで頒布するテスト設計本の購入者なので、

極力高度で難解なスキルは使用せず、時間をかけずに自分の実力にあったテスト設計が可能になるように作

業の量や種類を抑えた作りになっています。 

 

工夫点  

 テストベースの健全化を考慮に入れたテスト設計 

 診断テスト 

 テスト設計サイクル 

 テスターちゃんバグッぱ！ 

 会社目標まで考慮したテスト設計 

 二種類のテスト設計手法を適材適所で用いることによるテスト設計の完成度向上 

 設計意図まで説明可能なテスト設計プロセスの設計図作成 

 段階的な品質水準の達成と確認が可能なテストアーキテクチャの設計 

 


