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チーム紹介  
4 年ぶり 2 度目の参加となります。 

テスト設計コンテストにもう一度参加してみたい、かつ、AI を使用してテスト設計してみたいと思い申し込みました。 

中の人は普通のテスターです。 

 
コンセプト  
過度に作りこみすぎず、確認粒度を取捨選択する。 

複数のアーキテクチャからテスト全体を俯瞰し、要求に対して抜けがないかを確認し、テストの実行順を分かるようにする。 

 
工夫点  

直接変更点は厚く、変更点に間接的に関わる部分は代表条件のみとする、 

実機固有で確認しなければならない場所とシミュレーターで確認できる場所を分けるなど、 

確認の粒度を一定ではなく、メリハリをつけて過剰なテスト・やりすぎを防ぐようにしました。 

 


